Matematika 1. ro¢nik - prof. Hejny
vystu , % e . <y
)I;{Vlg Y| okruh vystupy SVP ucivo mezipiredmétové vztahy
74k rozumi &islam do 20, uZiva je v riznych TV - poéty opakovani
sémantickych i strukturalnich modelech. Numerace v oboru do 20. Modelovéani situaci v cvikil
prostiedi predméti, krokd, trojahelnika, Sipek, her
NAVAR Pocita v oboru do 20. s kostkami, tvarovych modelt ¢isel, neposedu, ) o
bust, hada, schodist’, ¢iselnych trojic, sousedu, her VV - razitkovani
, . na obchod, hadich siti.
Rozumi slovu polovina.
Ma vhled do rGznych reprezentaci malych ¢isel. y )
1V2 Cteni Cisel 1 - 20. Psani ¢islic 0 - 9. Porovnavani
Cisel.
o |Umi porovnavat ¢isla do 20.
s
% Rozumi ¢iselné ose, ma intuitivni pfedstavu Rytmus dynamicky a staticky. Propedeutika HV - rytmus,
1V3 g zaporn¢ho Cisla. éise}né osy - krokovani; uspotadani podle p(?étu, vytleskavani
>§ ) ' 5 velikosti; dopliiovani poctu/c¢isel. Propedeutika & - ¥ikanky, jednoduché
&, |Chépe pojmy vlevo, vpravo, pied, za. cyklické adresy - cifernik. N ’
© basnicky
% Pamét'ové feseni situaci v dynamickych
1v4 O Umi pouzivat aditivni triadu 1 v kontextu. prostiedich - krokovani, busti, trojihelnik,
neposedt, ¢iselnych trojic, hadd.
Umi fesit tlohy (i s antisigndlem).
Umi tvofit analogické tlohy. ReSeni slovnlchv uloh sgman‘uckych a
1V5 strukturalnich. ReSeni situa¢nich tloh ve vSech
M4 zkusenost s jednoduchou kombinatorickou pouZitych prostedich. Tvorba tloh i v celém
situaci. prostredi bust.
Ma zkuSenost s jevem nahody.




Umi ¢ist a nastavit celé hodiny, zna strukturu tydne,

>
2V1 < Tyden, hodiny, vék.
™ |ma predstavu veku. Y 4 P
O v - cas
Q
2\/2 ‘g Umi evidovat jednoduché statické i dynamické Celé prostiedi busu a krokovani. Nestandardni
~  |situace pomoci ikon, slov, Sipek i tabulky. ulohy.
=
<
E Umi doplnit tabulku a pouzit ji jako nastroj
e organizace souboru objektq.
2V3 = Doplitovani tabulky. Cesta v grafu. ReSeni v grafu.
B2
E‘E Orientuje se ve schématech.
Do geometrie vstupuje zak pies prostor PC, VV - skladanky z
modelovanim. papiru, origami
Umi slovné vyjadfit jednoduchou prostorovou
situaci.
UI’l’ll stavét a prezstavova}t krychlovou stavbu podle Orientace v prostoru. Krychlové stavby. Plan
3V1 planu a zapsat téleso planem.

Geomrtie v roving a v prostoru

Ma ontuitivni pfedstavu ¢tverce i trojahelniku a
orientuje se v prostiedi diivkovych obrazcti i
origami.

Umi vyparketovat dany obdélnik.

stavby. Dfivkové stavby. Papirové tvary (origami).




