Nazev vyucovaciho predmétu: Digitalni tvoreni

Charakteristika vyucovaciho predmétu

e Obsahové, casové a organizacni vymezeni vyucovaciho predmétu

Volitelny pfedmét se vyucuje v jednohodinové ¢asové dotaci v 8. nebo v 9. ro¢niku. Zaci si vybiraji z nabidky
volitelnych predmétl podle organizacnich moznosti Skoly. Vyuka probihd v kmenovych tfidach, odbornych

ucebnach, venku, na exkurzich, v projektech.

Obsah volitelného predmétu dopliiuje a rozsifuje vzdélavaci obor Informatika a priifezové téma

Environmentdlni vychova.
e Vychovné a vzdélavaci strategie

Cilem vyuky je rozvijeni dovednosti Zaka ziskanych v pfedmétu Informatika, zejména kreativniho mysleni pfi
praci s pocitatem v oblastech jako je prace s grafikou a zvukem, modelovani, programovani. Podporovana
bude hlavné samostatna prace, ale i tymové aktivity a projekty. Vyuzivany budou moderni technologie —

pocitace nebo tablety, hardwarové desky, vyukové robotické hracky.

Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

Vystupy SVP

Ucivo

Z3k:

charakterizuje rozdil mezi rastrovou a vektorovou
grafikou

vysvétli princip kreslené pocitacové animace
vytvori jednoduchou animaci

vytvori jednoduchou reklamu nebo animuje kratky
pribéh

Pocitacova animace

Princip animace

Vytvareni rozkreslenych animaci v grafickém
programu

RGzné formaty animace (gif, video)

Zak:
vytvori prostorovy model krajiny

navrhne model domu podle svych predstav

3D modelovani

Digitdlni krajina

3D modely budov

Zak:
zadanym zpusobem upravi nakresli obrazek

vyuzije zakladni funkce (kopirovani, otaceni,
prevraceni, transformace)

charakterizuje rozdil mezi rastrovou a vektorovou
grafikou

zadanym zpusobem upravi digitalni fotografii
pomoci rastrového editoru

Rastrova grafika

Graficky editor Malovani

Pokrocilé upravy digitalni fotografie




Vystupy SVP

Ucivo

Z3k:

naprogramuje plosinovou hru o nékolika Urovnich

Programovani her (Gamemaker)

Mistnosti a objekty
Programovani vztahl mezi objekty

Exportovani her

Z3k:
nahraje sestfiha a upravi zvuk

vyexportuje zvuk do zadaného formatu

Upravy zvuku (Audacity)

Nahravani a ukladani zvuku
Strih zvuku

Efekty

Z3k:

pohybuje se v Minecraft svété

spolupracuje s ostatnimi spoluzaky na zadanych

ukolech

Minecraft: Education Edition

Vytvareni Minecraft svéta

Z4k:

sestavi a otestuje program v prostfedi Make Code
odstrani chyby v programu

naprogramuje a rozpohybuje robotické vozitko

umi vyuzit ¢idla robotického vozitka

Blokové programovani v prostiedi Make Code

Hardwarova deska Microbit

Robotické vozitko




